


Come siamo organizzati
(orario, struttura, personale)

Cosa proponiamo ai nostri bambini
durante I'anno scolastico

(attivita proposte seguendo le linee guida
del ministero dell’istruzione)




senso della cittadinanza

ALLEANZA EDUCATIVA

CONTINUITA EDUCATIVA TRA | VARI CICLI SCOLASTICI




............................... ”

- progressivamente piu sicuri”




Accogliente X Routine quotidiane
Invitante rispettose dei ritmi del
Funzionale SRR bambino




FONDAZIONE DELLA
SCUOLA

VIENE RICONOSCIUTA
SCUOLA PARITARIA

VIENE EDIFICATA
LUATTUALE SEDE IN VIA
PAOLO VI

LA SCUOLA ADERISCE
ALLENTE ADASM FISM IN
QUANTO SCUOLA
PARITARIA DI
ISPIRAZIONE CATTOLICA




Valutazione delle esigenze &
educative

Segue la dinamica dello
sviluppo del bambino

Iniziale, in itinere, finale
Raggiungimento obiettivi




INSESNANTE g o INSESNANTE
PRIMO TURNG SECONDO TURNG

Accoglienza, i T~ Pausa dopo )
spuntino g8 o pranzo

Appello,
| Calendario _

Attivita del " Attivita del
mattino _ . pomeriggio

Merenda,
saluto
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Sssin-maniera-competente intuna Societa “in-mMOVIMENtO” -




Orario anticipato (a pagamento): 7.30-8.30
Orario apertura : 8.30-9.00
Prima uscita: 12.30-13.00

Seconda uscita: 15.45-16.00

Tempo prolungato: 16.00-17.30 (a pagamento)




MARTEDI MERCOLEDI GIOVEDI VENERDI

- LABORATORIO DI PROGETTO IRC PROGETTO GIOCHI MOTORI
LETTURA «LE STAGIONI INSEGNAMENTO  «LE STAGIONI
FATATE» RELIGIONE FATATE»
INGLESE DA CATTOLICA PSICOMOTRICITA’
oo GENNAIO (DA GENNAIO)
707 (SOLO GRANDI) LABORATORIO
Lo CREATIVO (piccoli
nella sezione
SN primavera) SRR
" QUADERNONE = QUADERNONE LABORATORIO GIOCO E GIOCO
- PREREQUISITI PREGRAFISMO CREATIVO ATTIVITA DELLE  FONOLOGICO
~ (GRANDI) (GRANDI) ABILITA
'*3*5 GIOCO GlOCO GIOCO LABORATORIO  GIOCO o
- SEMISTRUTTUR  SEMISTRUTTURAT SEMISTRUTTURA  MUSICA SEMISTRUTTURAT

ATO 0 TO (DA GENNAIO) O



| Attraverso le 4 fate, Fata Fogliolina, Fata Bianchina,
| Fata Rosetta e Fata Ciliegina i bambini scopriranno le
-} 4 stagioni attraverso dei laboratori specifici.

lLe Fate ci consentiranno di fare scoperte, di
'} osservare, di analizzare, di riflettere, di interrogarci,
| diipotizzare e di imparare meravigliandoci.
~| Raccontare un mondo magico in cui le cose cambiano
| e si trasformano per magia, permettera ai bambini di
vivere storie fantastiche e motivanti.







OBIETTIVI GENERALI:

v
v
v

o

8 v

v
v
v
v

o v

Sperimentare utilizzando le mani
Affinare le abilita manuali

Esplorare i materiali attraverso i sensi
Osservare i colori nella realta e riprodurli
Arricchire le conoscenze lessicali
Ascoltare storie

Partecipare all’attivita di gruppo
Memorizzare canzoni

Conoscere e rappresentare le caratteristiche
delle stagioni

Osservare i cambiamenti atmosferici

Scoperta delle
caratteristiche
stagionali

Sviluppo
dell’intelligenza
naturalistica

Scoperta dei ritmi
della natura
(ciclicita stagionale)

Conoscere il mondo
che ci circonda




OBIETTIVI GENERALI:
Esplorare e conoscere 'ambiente sonoro
Cogliere sequenze sonore, ritmi e variazioni di
intensita e altezza
Manipolare i suoni e i ritmi attraverso il corpo e s
con gli oggetti —
Cogliere unita sillabiche
Percepire i singoli fonemi nella parola

GIOCHI

B ASCOLTO g

FILASTROCCHE
PAROLE,
SILLABE,
FONEMI

LETTURA o RAGGRUPPAMENTI
IMMAGINI




GRUPPO MEZZANI

E GRANDI y ACQUISIZIONE DI SO _
o COMPETENZE DI - gog | COCPErarE COMH
MOTRICITA’ FINE E o L coetanei
COGNITIVE R

Giocare e

Affrontare nuove

esperienze con sicurezza (e Controllo esecuzione
s del gesto

Controllo oculo
manuale

Valorizzare la creativita

Utilizzo di diversi strumenti
con procedimenti graduali




PREREQUISITI
CONOSCENZE

AREE DI SVILUPPO

Area linguaggio ' Area grafo-motoria Area logico-matematica

IRNNENENNINY Psicomotricita fine



OBIETTIVI GENERALI
Motricita’
Equilibrio
Coordinazione

g, /ono
g Attivita’ Sensoriale
o Lateralita’

ATTIVITA” GNOSICO-PRASSICHE
(Attivita Senso-percettiva, Oggetti,
Schema Corporeo, Ritmo, Spazio,

g /empo
g8 Immagine Corporea
8 Comunicazione

METODOLOGIA

B8 I/ tempo della preparazione
g I/ tempo del nome
L Il tempo del gioco spontaneo
8 /| tempo del simbolico e della

rappresentazione
Il tempo del riordino




Diminuire gli stati di
paura ed ansia

ATTIVITA’ CON

IL CANE
Implementare

I'atteggiamento
empatico

Accrescere |'autostima
personale

Sviluppare il
rispetto del Diminuire la
mondo animale FEEEEREH diffidenza verso la
diversita

Arricchire il
vocabolario
comunicazionale

Aumentare la curiosita e
I'entusiasmo
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10.00-10.45: Attivity di laboratorio in sezione




" PROGETTO GIOCO SIMBOLICO LABORATORIO GIOCO GIOCHI MOTORI

~ «LE STAGIONI CREATIVO SEMISTRUTTURATO

- FATATE» PSICOMOTRICITA’
: (DA GENNAIO)




COMPETENZE SVILUPPATE
-espressive
-motorie
-cognitive

OBIETTIVI
-favorire nel bambino lo sperimentarsi in
situazioni nuove con oggetti nuovi

- sviluppare I'autonomia nel bambino

-creare nel bambino autonome forme di gioco e
di norme che lo regolano
-affidare un ruolo simbolico agli oggetti messi a
disposizione
-praticare il gioco del far finta




COMPETENZE SVILUPPATE
-sensoriali
-coordinazione
-cognitive

OBIETTIVI
-favorire la strutturazione della coordinazione
oculo-manuale
- Sperimentare materiali nuovi
- Sperimentare la piacevolezza sensoriale




;:;:'«'LE -STAGIONI- -FATATE'»zszsz ]

SRR RACCONTO
FATA FOGLIOLINA SR QLY
Ottobre/novembre RRPNHINA. PRESENTAZIONE a8
b PERSONAGGI :
. i FATA CILIEGINA
Maggio/Giugno

FATA BIANCHINA FATAROSETTA
Dicembre/Febbraio SEBRBRRRS S Marzo/aprile




COMPETENZE SVILUPPATE
-motorie
-coordinazione
-cognitive

OBIETTIVI
-favorire la strutturazione dello schema corporeo
-sperimentare le proprie capacita motorie
-acquisire la padronanza del proprio corpo




COMPETENZE SVILUPPATE
-espressive
-orientamento spazio-temporale
-cognitive

OBIETTIVI

-favorire la conoscenza di vari materiali e
delle loro particolarita;
B -sperimentare le proprie capacita creative;

-acquisire un orientamento temporale
rispetto allo scorrere del tempo attraverso g
la ciclicita delle feste (preparazione
lavoretti per le varie festivita) .







